PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA

Przedmiot JEZYKI I TECHNIKI PROGRAMOWANIA

Il

§1
Ocenianiu podlegaja osiggniecia edukacyjne ucznia. Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia pole-
ga na rozpoznawaniu przez nauczycieli poziomu i postepéw w opanowaniu przez ucznia wiadomo-
$ci i umiejetnosci w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i
realizowanych w szkole programéw nauczania.

§2
1. Ocenianie osiagnie¢ edukacyjnych ma na celu:

e informowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz postepach w tym zakre-
sie;

e pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju;

e motywowanie ucznia do dalszej pracy;

e dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o postepach,
trudnosciach i specjalnych uzdolnieniach ucznia;

¢ umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno - wycho-
wawczej.

2. Ocenianie przedmiotowe obejmuje:

e formutowanie przez nauczycieli wymagan edukacyjnych niezbednych do uzyskania po-
szczegO6lnych srédrocznych i rocznych (semestralnych) ocen klasyfikacyjnych z Informatyki
oraz informowanie o nich uczniow;

e biezace ocenianie (minimum 3 oceny na semestr) i $Srodroczne/roczne klasyfikowanie, we-
dtug skali

i w formach przyjetych w szkole;

e przeprowadzanie egzaminow klasyfikacyjnych;

e ustalanie rocznych (semestralnych) ocen klasyfikacyjnych z informatyki oraz warunkéw ich
poprawiania.

§3
1. Nauczyciel Jezykéw i technik programowania na pierwszych lekcjach kazdego roku szkolnego,
informuje uczniéw o wymaganiach edukacyjnych z tego przedmiotu oraz o sposobach sprawdzania
osiaggniec¢ edukacyjnych.
2. Szczegotowe wymagania edukacyjne sg do wgladu u nauczyciel Jezyki i techniki programowania
oraz stanowig zatgczniki do PSO z Jezykoéw i technik programowania.

§4
1. Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje uczniéw i ich rodzicow (prawnych
opiekunéw)
o wymaganiach edukacyjnych wynikajacych z realizowanego przez niego programu nauczania oraz
o sposobach sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow.
2. Oceny sg jawne zarowno dla ucznia jak i jego rodzicéw (prawnych opiekunéw). Sprawdzone i
ocenione prace
kontrolne uczen i jego rodzice (prawni opiekunowie) mogg otrzymac do wgladu
3. Na prosbe ucznia lub jego rodzicow (prawnych opiekunéw) nauczyciel jest zobowigzany do uza-
sadnienia
wystawionej oceny.
4. Przed koncoworocznym (semestralnym) klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej na-
uczyciel informuje rodzicow (prawnych opiekunéw) o przewidywanej ocenie klasyfikacyjne;.

§5
1. Klasyfikowanie $§rédroczne (raz w ciggu roku szkolnego) polega na okresowym podsumowaniu
osiagniec
edukacyjnych ucznia z informatyki i ustaleniu ocen klasyfikacyjnych wedtug skali oceniania.



2. Klasyfikowanie konicoworoczne polega na podsumowaniu osiggnie¢ edukacyjnych ucznia w da-
nym roku szkolnym z informatyKki i ustaleniu ocen klasyfikacyjnych.
§6

1. Oceny Kklasyfikacyjne ustalajg nauczyciel Jezykéw i technik programowania.
2. Ustalona przez nauczyciela niedostateczna ocena klasyfikacyjna koncoworoczne (semestralna)
moze by¢ zmieniona tylko w wyniku egzaminu poprawkowego.
3. Oceny biezace i Srédroczng ustala sie w stopniach:

e stopien celujacy - 6;

e stopien bardzo dobry - 5;

e stopien dobry - 4;

e stopien dostateczny - 3;

e stopien dopuszczajacy - 2;

e stopien niedostateczny - 1.
4. Skala oceniania:
Ocena Progi procentowe: wymagania podstawowe

Kartkowki: Sprawdzianu:

100 - 95 bardzo dobry 100-96 celujacy

94 -75 dobry 95 - 91 bardzo dobry

74 - 55 dostateczny 90 - 75 dobry

54 - 41 dopuszczajacy 74 - 55 dostateczny

40-0 niedostateczny 54 - 41 dopuszczajacy
§7

1. Kazdy sprawdzian pisemny jest zapowiedziany przynajmniej na tydzien przed terminem
sprawdzania i odnotowany w dzienniku.
2. Za brak pracy na lekcji uczen moze otrzymac ocene niedostateczng ( trzy minusy ) lub
wezwanie do odpowiedzi.
3. Ocene niedostateczng - ze sprawdzianu - mozna poprawi¢ w ciggu dwoch tygodni lub w
terminie ustalonym przez nauczyciela, na konsultacjach lub na lekcji; Dotyczy to rowniez oso6b,
ktore z roznych przyczyn nie pisaty sprawdzianu.
4.0cenione kartkowki i sprawdziany beda pokazywane uczniom, a po omdowieniu przez
nauczyciela i zapoznaniu z ocenami uczniéw zostajg w posiadaniu nauczyciela, ktéry udostepnia
je do wgladu rodzicom podczas konsultacji i zebran.
5. Nieobecnos¢ na lekcji nie zwalnia ucznia z przygotowania do lekcji nastepnej i mozliwosci
odpowiedzi lub pisania klasowki (chyba, Ze jest to dtuzsza nieobecnos$c¢ - powyzej 3 ostatnich
godzin lekcji Jezyki i techniki programowania lub p6Zny powrét z zawodéw do domu - to
zwalnia z klaséwki).
6. W przypadku pojedynczej nieobecnos$ci nieusprawiedliwionej na zapowiedzianej pracy
pisemne)j
czy tez w przypadku usprawiedliwionej nieobecno$ci na zapowiedzianej pracy pisemnej
uczen
bedzie musiat jg napisa¢ na jednej z najblizszych lekcji bez wczesniejszej zapowiedzi ze strony
nauczyciela.
7. Uczen przytapany na $cigganiu (lub jej prébie) otrzymuje ocene niedostateczng, ktora nie
podlega poprawie
8. Uczen ma prawo by¢ nieprzygotowany do lekcji : 1 raz w semestrze (nieprzygotowanie uczen
zgtasza na poczatku lekcji podczas sprawdzania obecnosci. )
9. Uczen, ktory opusci wiecej niz 50% lekcji w semestrze- jest nieklasyfikowany i zalicza u
nauczyciela materiat z calego semestru w postaci egzaminu pisemnego i ustnego. Nie zaliczenie
réwne jest ocenie niedostateczne;j.
§8
1. Badanie kompetencji ucznia z Jezykoéw i technik programowania odbywa sie przy komputerze,
dlatego kazdy sprawdzian lub test planowany jest jako praktyczny - uczen wykonuje zadania ko-



rzystajac z komputera i odpowiedniego oprogramowania; forma zadan nie odbiega od ¢wiczen,
ktére uczniowie wykonuja na zajeciach.
2. Sprawdzanie umiejetnosci dotyczy:
e zakresu wiadomosci i umiejetnosci;
e rozumienia materiatu naukowego;
e umiejetnosci stosowania wiedzy;
e kreatywnosci(twoércze mySlenie);
e postugiwanie sie jezykiem informatycznym;
e postawy (pracowito$¢, systematycznos$¢, umiejetno$¢ pracy w grupie, aktywno$c¢);
e kultury przekazywania wiadomosci.
3. Obszary podlegajace ocenie:
e niezbedne czesci teoretyczne;
e rozwigzywanie problemdéw za pomocg komputera;
e 1l3czenie umiejetnosci praktycznych z wiedza teoretyczng oraz znajomosci podstawowych
metod pracy na

komputerze;
e znajomosci wspolnych dla réznych programéw mechanizméw i podstawowych pojec¢ i me-
tod technologii

informacyjnej oraz zarzadzania informacjg;

e aktywnoSci na lekcjach;

e praca tworcza wkraczajgca poza zakres programowy (praca wtasna);

e udziat w konkursach.
4. Oceny s3 jednocze$nie informacja dla rodzicéw, wychowawcy klasy, dyrektora szkoty i nadzoru
pedagogicznego o:

o efektywno$ci procesu nauczania i uczenia sie;

e wktadzie uczniow w prace nad wiasnym rozwojem;

e postepach uczniéw.
5. Ustala sie minimum dwie prace pisemne w semestrze przeprowadzane zgodnie z harmonogra-
mem, ustalajacym nie wiecej niz trzy prace pisemne w ciggu tygodnia dla danej klasy. Wszelkie
zmiany uzgadniane beda miedzy
nauczycielem i uczniami, pod warunkiem, Ze jednego dnia nie bedzie dwoch prac pisemnych, a w
tygodniu trzech.
6. Tematy prac pisemnych powinny by¢ sformutowane komunikatywnie.
7. Kartkowki - krétkie prace pisemne, obejmujace materiat z trzech ostatnich lekcji nie musza by¢
zapowiadane
i moga odbywac sie w dniu, w ktérym uczen pisze zapowiedziang prace kontrolng z innego przed-
miotu. [los¢
i zakres pytan musza by¢ tak dobrane, aby czas przewidziany na pisemng odpowiedz nie przekro-
czyt 20 minut.
8. Oddanie i om6wienie ocenionych prac pisemnych winno nastgpi¢ w ciggu dwéch tygodni, kart-
kéwek -
w ciggu tygodnia od dnia ich przeprowadzenia (z wyjatkiem wypadkéw losowych, choroby oraz
okresu
sprawdzania egzaminow maturalnych w maju przez egzaminatoréw). Uczen otrzymuje oceniong
prace pisemng do wgladu na lekcji, a rodzice na swoj wniosek w czasie konsultacji lub wywiad6-
wek. Nauczyciel przechowuje prace do konica danego roku szkolnego, za wyjatkiem prac uczniow
zdajacych egzaminy po wakacjach.

§9

1. Nauczyciel jest zobowigzany, na podstawie pisemnej opinii poradni psychologiczno - pedago-
gicznej lub innej
poradni specjalistycznej, obnizy¢ wymagania edukacyjne w stosunku do ucznia, u ktérego stwier-
dzono specyficzne



trudnosci w uczeniu sie lub deficyty rozwojowe, uniemozliwiajace sprostanie wymaganiom eduka-
cyjnym
wynikajgcym z programu nauczania.
§10
Zasady wspotdziatania:
* Przestrzeganie zasad zawartych w PSO przez nauczyciela i ucznia;
¢ Indywidualne spotkania na konsultacjach ( w ustalonym przez nauczyciela terminie lub w
wyjatkowych sytuacjach innym);
¢ Indywidualizacja pracy z uczniem m.in. w przypadkach dtuzszej usprawiedliwionej
nieobecnosci, przygotowania do olimpiady, konkurséw, dodatkowe zajecia rozszerzajace
wiedze geograficzng dla maturzystow;

Przedmiotowy system oceniania z Jezykow i technik programowania jest integralng czescig
Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania w II Liceum Og6lnoksztatcagcym im. A. Asnyka. Wszystkie
sprawy nie ujete w przedmiotowym systemie oceniania rozstrzygane beda zgodnie z
wewnatrzszkolnym systemem oceniania.

Ocena jest jawna, sprawiedliwa i obiektywnie wystawiana.

Zabrania sie w czasie lekcji korzystania z telefonéw komorkowych (taki telefon moze
zostac¢ przez nauczyciela odebrany po uprzednim wylaczeniu z prosba o odbior przez

rodzicow)

WYMAGANIA EDUKACY]JNE

Kody binarne. Przyszto$¢ informatyki

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Wie, jakich standardow uzywa sie do
szyfrowania poczty elektronicznej -
PGP i S/MINE.

Wie, czym sa certyfikaty i klucze, w
tym publiczny. Wie, na jakiej zasadzie
funkcjonuje klucz publiczny syme-
tryczny i asymetryczny.

Zabezpiecza plik w pakiecie MS Office i LibreOffice
Writer (OpenOffice.org Writer). Umie szyfrowac¢ pocz-
te elektroniczng za pomoca darmowych programoéow
szyfrujacych.

Zna podstawy kodow binarnych. Wie,
jaka jest ich budowa i jak zbudowane
sg kody wagowe. Zna metody zmiany
postaci liczny z binarnej na dziesietng i
odwrotnie. Zna wielokrotnos$ci bajtu
jako jednostki informacji. Zna charak-
terystyczne liczby zwigzane z bajtem i
jego wielokrotnoscia, np. liczbe moz-
liwych do zapisania liczb za pomoca 8
bitow.

Zapisuje liczby dziesietne w postaci binarnej w Natu-
ralnym Kodzie Binarnym NKB. Konwertuje liczny z
kodu NKB do dziesietnego i odwrotnie. Uzywa kalku-
latora dla informatykéw, np. z systemu Windows, do
konwersji liczb.

Wie, jak zapisywac liczby binarne
mniejsze od 0

Zapisuje dowolne liczby catkowite mniejsze od zera w
kodzie U2. Zamienia liczby dziesietne na posta¢ U2.

Zna podstawowe prawa arytmetyki
binarnej

Umie dodawa¢, odejmowac, mnozy¢ liczby w systemie
dwdéjkowym NKB i U2.

Zna podstawowe prawa algebry Bo-
ole’a

Wykorzystuje prawa algebry Boole'a do wykonywania
podstawowych dziatan, takich jak iloczyn i suma lo-
giczna.

Wie, jakie znaczenie i zastosowanie w
informatyce ma kod szesnastkowy, np.
w zapisie adreséw IP, MAC adresu,
zawarto$ci komoérek pamieci itp. Zna

Zapisuje liczby w kodzie szesnastkowym i konwertuje
je do postaci dziesietnej i binarnej. Odczytuje za po-
mocg odpowiedniego programu lub polecenia syste-
mowego, np. ipconfig, adresy sieciowe i przedstawia je




zalezno$ci pomiedzy liczbami w ko-
dzie szesnastkowym i binarnym.

w postaci dziesietne;j.

Wie, w jaki sposob zapisa¢ utamkowe
liczby binarne. Rozro6znia liczby stato-
i zmiennoprzecinkowe.

Zapisuje utamkowe liczby binarne i uzasadnia niedo-
ktadnosci takiego zapisu w porownaniu z liczbami
dziesietnymi.

Zna sposob cyfrowego zapisu znakow
alfanumerycznych za pomocg kodu
ASCII w odmianie ISO 8859-2 i CP-
1250

Umie znalez¢ kod ASCII danego znaku w tabeli oraz z
wykorzystaniem edytora tekstu.

Zna historie maszyn liczacych i kom-
puteréw i wie, jaki wptyw na wspoét-
czesng technike wywarly pierwsze
konstrukcje mechaniczne i elektro-
niczne. Zna kierunki rozwoju wspét-
czesnej informatyki, w tym transmisje
strumieniowe, telefonie internetowa,
zwiekszanie przepustowosci taczy i
dynamiczny rozwéj chmur interneto-
wych.

Korzysta z nowych ustug chmur informatycznych, po-
stuguje sie réznymi rodzajami komputeréw, np.
smartfonem, tabletem, netbookiem, czytnikiem e-
bookoéw itp.

Wie, czym jest e-learning, i wie, jakie
znaczenie ma w zyciu wspoétczesnego
cztowieka. Zna strukture lekcji i kursu
elektronicznego.

Umie skonfigurowac¢ platforme zdalnego nauczania,
np. Moodle. Tworzy strukture kurséw i lekcji w Mo-
odle. Umieszcza w lekcjach materiaty edukacyjne,
tworzy testy, quizy itp. Umie zorganizowac krotkie
szkolenie w ramach e-learningu.

Zna prawa cztowieka dotyczace pry-
watnos$ci i wykorzystania wizerunku.
Wie, w jakich dokumentach nalezy
szuka¢ przepisoOw prawnych dotycza-
cych bezpieczenstwa w sieci i ochrony
débr osobistych.

Umie oceni¢, czy dana informacja, zdjecie itp. narusza
czyje$ prawo do prywatnosci lub ochrony wizerunku.

Zna zasady, dzieki ktérym nie narusza
sie praw osobistych innych os6b

Stosuje zasady bezpiecznego publikowania informacji
i wizerunku.

Zna nazwy roznych rodzajéow prze-
stepczosci elektroniczne;j

Umie opisa¢ poszczegdlne rodzaje przestepczosci
elektronicznej i wie, na co jest narazona osoba, wobec
ktorej przestepca je zastosowat.

Wie, jak zachowac sie w obliczu prze-
stepstwa elektronicznego. Rozumie, na
czym polegaja zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z sieci Internet, w tym
uzaleznienie od gier sieciowych, in-
formacji, kontaktow towarzyskich w
portalach spotecznosciowych, zaku-
pOw elektronicznych itp.

Stara sie zabezpieczal przed atakami przestepcow
elektronicznych, wykorzystujac wiedze o sposobach
ich dziatania.

Wie, Ze nielegalne udostepnianie pli-
kéw z zawartoscig chroniong prawem
autorskim bez zezwolenia jest prze-
stepstwem. Zdaje sobie sprawe z tego,
ze nielegalne pobieranie plikow chro-
nionych prawem majatkowym i autor-
skim jest kradzieza.

Umie legalnie kupowa¢ utwory muzyczne i inne pliki
chronione prawem autorskim. Umie korzysta¢ z kina
internetowego. Postuguje sie systemem ptatnosci elek-
tronicznej.

Wie, w jakim charakterze moze pra-
cowa¢ wyksztatcony informatyk. Wie,
jakie wymagania stawiajg przed in-

Umie opisa¢ wymagania stawiane przed informaty-
kiem pracujacym na réznych stanowiskach, w tym
programisty, administratora sieci komputerowej i




formatykiem rézne stanowiska pracy.

serwera, konserwatora sprzetu informatycznego itp.

Wie, jakimi cechami powinien charak-
teryzowac sie dobry informatyk

Umie utozy¢ plan drogi do zdobycia zawodu informa-
tyka.

Zna podstawowe rodzaje jezykow
programowania i obszary ich zastoso-
wania

Postuguje sie edytorem Srodowiska programistyczne-
go Free Pascal.

Wie, czym jest kompilator, interpreter
oraz czym rozni sie edytor Srodowiska
programistycznego od edytora tekstu

Korzysta z opcji edytora sSrodowiska Free Pascal.

Zna nazwy Kkilku najpopularniejszych
kompilatoréow jezykéw programowa-
nia, w tym Turbo Pascal, C++, Borland
Pascal, Free Pascal

Stosuje prawidtowg strukture programu i umie odpo-
wiednio i czytelnie jg zapisywac.

Zna przeznaczenie i dzialanie poszcze-
gblnych opcji edytora Free Pascal

Wie, jak kompilowa¢ program

Podstawy programowania

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Zna strukture programu ulozonego w
jezyku Pascal

Stosuje identyfikatory

Wie, czym s3 stowa kluczowe, proce-
dury i funkcje, zmienne, state

Umie utozy¢, zapisa¢ i skompilowac prosty program,
np. wykonujac proste dziatania arytmetyczne z wpro-
wadzaniem danych i wyprowadzaniem wyniku na
ekran komputera.

Zna typy identyfikatorow i ich wiasci-
wosci

Umie odczyta¢ komunikaty kompilatora dotyczace
wynikéw kompilacji, w tym rodzaje btedéw, oraz po-
prawi¢ btedy.

Wie, jak deklarowac state i zmienne

Uzywa w programie prawidtowo zadeklarowanych
statych i zmiennych.

Wie, czym jest wyrazenie i zna jego
typy

Uktada proste programy z zastosowaniem réznych
typow operacji: na liczbach catkowitych, rzeczywi-
stych, typie znakowym i logicznym.

Zna podstawowe operacje arytme-
tyczne wykonywanie przez program

Umie utozy¢ program obliczajacy wartos¢ wedtug zto-
zonego wzoru matematycznego z zachowaniem kolej-
nosci dziatan.

Zna rodzaje instrukcji, w tym: proste,
warunkowe, wyboru, powtarzania

Uktada proste programy z zastosowaniem réznych
rodzajow instrukcji, w tym warunkowych, prostych,
wyboru i powtarzania. Zagniezdza w sobie instrukcje
warunkowe.

Wie, jak zbudowana jest tablica, jakie
typy danych mozna w niej zapisa¢. Zna
typy tablicowe, w tym ztoZone.

Uktada proste programy z zastosowaniem tablic.

Rozumie znaczenie i strukture tancu-
chéw. Zna dziatanie funkcji dotycza-
cych tancuchow.

Stosuje w programach tancuchy, np. do wyswietlania
komunikatéw.

Wie, czym s3 procedury i potrafi okre-
$li¢ ich znaczenie w strukturze pro-
gramu. Wie, czym réznig sie zmienne
lokalne od globalnych i na czym polega
przekazywanie przez zmienng i przez

Definiuje procedury i podprogramy oraz umie je uto-
zy¢ oraz wywota¢ w programie.




wartos¢. Zna pojecie podprogramu.

Zna definicje i przeznaczenie funkgcji i
wie, czym rozni sie ona od procedury.
Wie, czym sg funkcje predefiniowane i
jak znaleZ¢ opis ich dziatania.

Prawidtowo uzywa funkcji w tworzeniu podprogra-
mow. Uzywa funkcji predefiniowanych.

Wie, czym sag ztozone struktury da-
nych, w tym rekordy

Uzywa rekordéw do grupowania danych réznego ty-
pu.

Wie, czym s3 operacje wyjs$cia-wejscia
i kiedy sie je stosuje. Rozumie pojecie
fizycznych zbioréw danych i definiuje
wilasciwosci i rodzaje plikow. Zna réz-
nice pomiedzy dostepem sekwencyj-
nym a swobodnym do elementéw pli-
ku. Zna typy plikow, w tym: tekstowe,
zdefiniowane.

Uktada programy wykorzystujgce zapis i odczyt da-
nych w pliku, w tym tekstowym. Deklaruje zmienne
plikowe. Odczytuje poszczegélne elementy z pliku, np.
sekwencje znakéw w pliku tekstowym. Stosuje proce-
dury predefiniowane do operacji na plikach, w tym:
Reset, Close, Seek, Eof.

Wie, czym jest debugowanie ($ledze-
nie) i symulacja dziatania programu

Analizuje tre$¢ programu i znajduje btedy powodujace
jego wadliwe dziatanie.

Definiuje pojecie rekurencji w pro-
gramie komputerowym

Uktada program zawierajacy rekurencje, np. do obli-
czenia silni.

Wie, na czym polega modularyzacja
programu

Stosuje moduty w programach ztozonych.

Podstawy algorytmiki

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Definiuje pojecie algorytmu oraz po-
szczegblnych jego elementéw

Podaje przyktady algorytmoéw roznych znanych czyn-
nosci.

Wie, czym dla algorytmu sg dane wej-
Sciowe i wyjSciowe, oraz definiuje
zwigzek pomiedzy nimi. Wie, czym jest
specyfikacja algorytmu.

Zapisuje specyfikacje algorytmu: formutuje problem,
sporzadza jego opis, definiuje dane wejSciowe i wyj-
Sciowe.

Zna sposoby zapisu algorytmu, w tym:
lista krokéw, pseudojezyk, schemat
blokowy

Opisuje kolejnos$¢ czynnoSci za pomoca réznych spo-
sobdw zapisu algorytmu.

Zna rozne edytory schematow bloko-
wych

Uktada algorytmy za pomoca edytora np. Dia.

Wie, jakie sg rdznice pomiedzy algo-
rytmem liniowym a rozgatezionym

Edytuje i uktada proste algorytmy rozgatezione, uzy-
wajac edytora.

Zna pojecie ztozonoS$ci algorytmu, w
tym ztozonoS$ci pamieciowej i czaso-
wej, pesymistycznej, oczekiwanej i
optymistycznej

Analizuje algorytmy pod katem ztoZonoSci.

Algorytmy dziatan na liczbach catkowitych

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Wie (powtoérka z matematyki), czym sg
liczby pierwsze

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca sprawdza-
nia, czy dana liczba jest liczbg pierwsza.

Uktada algorytm programu testujacego liczby i wy-
krywajacego liczby pierwsze.

Uktada program realizujacy ten algorytm.




Wie (powtorka z matematyki), czym sa
liczby doskonate

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca sprawdza-
nia, czy dana liczba jest liczbg doskonata.

Uktada algorytm programu testujacego liczby i wy-
krywajacego liczby doskonate.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie (powtdrka z matematyki), czym
jest najwiekszy wspdélny podzielnik

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca znajdowania
najwiekszego wspodlnego podzielnika metoda Euklide-
sa.

Uktada algorytm programu na podstawie metody Eu-
klidesa.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Definiuje ciag Fibonacciego

Tworzy specyfikacje problemu dotyczgcg wyznaczania
n-tego elementu ciggu Fibonacciego.

Uktada algorytm programu do obliczania n-tego ele-
mentu ciggu Fibonacciego.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, na czym polega metoda zachtan-
na wydawania reszty

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca wydawania
reszty w mozliwie najmniejszej iloSci nominatéw (me-
toda zachtanna).

Uktada algorytm programu do wydawania reszty.
Uktada program realizujgcy ten algorytm.

Wie, na czym polega rozktadanie liczb
na czynniki pierwsze

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca rozktadu
liczby na czynniki pierwsze.

Uktada algorytm programu znajdujgcego czynniki
pierwsze danej liczby.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Algorytmy wyszukiwania i sortowania

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Wie, czym rozni sie wyszukiwanie li-
niowe od wyszukiwania liniowego z
wartownikiem

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacg wyszukiwa-
nia liniowego i liniowego z wartownikiem.

Uktada algorytm programu wedlug specyfikacji wy-
szukiwania liniowego i liniowego z wartownikiem.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest tymczasowe minimum i
maksimum i jakie majg one znaczenie
dla algorytmu sortowania. Wie, czym
jest proces rekurencji i na czym polega
metoda dziel i zwyciezaj.

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacg najwieksze-
go lub najmniejszego elementu w zbiorze liczb.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji naj-
wiekszego lub najmniejszego elementu w zbiorze
liczb. Uktada algorytm optymalny znajdujacy najwiek-
sz3 i najmniejszg liczbe w zbiorze metoda rekurencyj-
ng dziel i zwyciezaj.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, na czym polega sortowanie bga-
belkowe i jaka jest ztozonos$¢ oblicze-
niowa tej metody

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca metody ba-
belkowej sortowania liczb.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji meto-
dy babelkowe;j.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna metode sortowania przez wybie-
ranie

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacg metody sor-
towania liczb przez wybieranie.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji meto-
dy sortowania przez wybieranie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.




Zna metode sortowania przez wsta-
wianie

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca metody sor-
towania liczb przez wstawianie.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji meto-
dy sortowania przez wstawianie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna metode sortowania QuickSort

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca metody sor-
towania szybkiego QuickSort.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji meto-
dy sortowania szybkiego.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna metode sortowania przez scalanie
metoda dziel i zwyciezaj

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca metody sor-
towania przez scalanie.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji meto-
dy sortowania przez scalanie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna metode sortowania przez zlicza-
nie. Wie, Ze w tej metodzie nie wyste-
puje poréwnywanie liczb i ze jest to
metoda stabilna.

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca metody sor-
towania przez zliczanie.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji meto-
dy sortowania przez zliczanie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna metode sortowania kubetkowego

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca metody sor-
towania kubetkowego.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji meto-
dy sortowania kubetkowego.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest zbidr uporzadkowany i
jaki ma to wptyw na wyszukiwanie.
Wie, Ze mozna w tym przypadku sto-
sowa¢ metode rekurencyjng (dziel i
rzadz), jak i iteracyjna.

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacg metody wy-
szukiwania binarnego w tablicy uporzadkowane;j.
Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji meto-
dy wyszukiwania binarnego dla tablic uporzadkowa-
nych.

Uktada program realizujacy ten algorytm.




Algorytmy numeryczne

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Zna metode Newtona-Raphsona do
obliczania warto$ci pierwiastka kwa-
dratowego z zastosowaniem elemen-
tarnych dziatan matematycznych

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca metody obli-
czania warto$ci pierwiastka kwadratowego metoda
Newtona-Raphsona.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji metody
obliczania wartoSci pierwiastka kwadratowego metoda
Newtona-Raphsona.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna schemat Hornera do obliczania
warto$ci wielomianu. Zna jego nie-
wielka ztozono$¢ obliczeniowa.

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacg schematu
Hornera.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji sche-
matu Hornera.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna metody numeryczne przedstawia-
nia liczb za pomoca réznych kodéw
liczbowych, w tym dziesietnego, NKB i
Hex

Tworzy specyfikacje problemu dotyczace zamiany po-
staci liczb.

Uktada algorytmy programoéw wedtug specyfikacji za-
miany postaci liczb dla réznych kodéw liczbowych, w
tym dziesietnego, NKB i Hex.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna schemat Hornera do szybkiego
podnoszenia liczby do potegi (od lewej
do prawej)

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego szybkiego
podnoszenia liczby do potegi za pomoca schematu Hor-
nera.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji szyb-
kiego podnoszenia liczby do potegi za pomoca schema-
tu Hornera.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym s3 miejsca zerowe funkgji, i
wie, na czym polega metoda nume-
ryczna ich wyznaczania, w tym metoda
biselekcji - potowienia (oparta na
twierdzeniu Bolzano-Cauchy ego)

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego znajdowa-
nia miejsca zerowego funkcji metoda biselekc;ji.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji znaj-
dowania miejsca zerowego funkcji metodg biselekgji.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Algorytmy operacji na tekstach

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Zna pojecie palindromu i wie, jak
sprawdza¢, czy dany cigg znakéw go
tworzy

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego badania,
czy ciag znakéw tworzy palindrom.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji bada-
nia, czy cigg znakéw tworzy palindrom.

Uktada program realizujacy ten algorytm

Zna pojecie anagramu i wie, jak
sprawdzi¢, czy ciag znakow go tworzy

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego badania,
czy ciag znakéw tworzy anagram.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji bada-
nia, czy cigg znakéw tworzy anagram.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, na czym polega porzadkowanie
leksykograficzne (alfabetyczne)

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego porzadko-
wania leksykograficznego metodg kubetkowa.

Uktada algorytm programu wedlug specyfikacji po-
rzadkowania leksykograficznego metodg kubetkowa.
Uktada program realizujgcy ten algorytm.

Wie, na czym polegajg metody naiwna

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego wyszuki-




i Boyera-Moore'a stosowane do wy-
szukiwania wzorca w tekscie

wania wzorca w teks$cie metodami naiwna i Boyera-
Moore’a.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji wyszu-
kiwania wzorca w tekscie metodami naiwna i Boyera-
Moore’a.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest wyrazenie ONP i jakie
ma zastosowanie przy obliczaniu war-
tosci wyrazenia

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego obliczania
wartosci wyrazenia NOP.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji obli-
czania warto$ci wyrazenia NOP.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Algorytmy kompresji i szyfroania

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Zna zasade stosowania szyfru prze-
stawieniowego, np. Cezara i wieloalfa-
betowego

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego szyfrowa-
nia metodami przestawieniowymi, np. Cezara.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji szyfro-
wania metodami przestawieniowymi, np. Cezara.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym s3 kody znakéw o zmiennej
dtugosci na podstawie kodu Morse'a

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego szyfrowa-
nia informacji kodem Morse’a jako przyktadem kodu
dla zmiennych o réznych dtugosciach.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji kodo-
wania kodem Morsea.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym s3g kody znakéw o zmienne;j
dtugosci na podstawie kodu Huffmana
i zna jego wiasciwosci kompresowania

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego szyfrowa-
nia informacji kodem Huffmana. Uktada algorytm pro-
gramu wedtug specyfikacji kodowania kodem Huffma-
na.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest klucz publiczny i pry-
watny (RSA) oraz gdzie znajduja one
zastosowanie.

Zna wzory obliczania kluczy.

Umie zbudowac klucz publiczny na podstawie wzorow.

Algorytmy badajace wlasnosci geometryczne

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Zna metody badania warunkéw trojka-
ta

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca badania wa-
runkéw trojkata.

Uktada algorytm programu badajgcego warunki tréjka-
ta.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, na czym polega numeryczne ba-
danie potozenia punktu wzgledem
prostej i numeryczna prezentacja od-
cinka na ptaszczyznie

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca badania poto-
zenia punktu wzgledem prostej na ptaszczyznie i przy-
nalezno$ci punktu do odcinka.

Uktada algorytm programu do badania potozenia punk-
tu wzgledem prostej na ptaszczyznie i przynaleznoSci
punktu do odcinka.

Uktada program realizujgcy ten algorytm.

Zna podstawy matematyczne dotyczg-
ce odcinkéw i prostych na ptaszczyz-

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca badania od-
cinkéw na ptaszczyZnie, a w szczegdlnosci ich przecina-




nie

nia sie.
Uktada algorytm programu na podstawie specyfikacji.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, kiedy punk nalezy do wielokata
na ptaszczyznie i jakie wtasciwosci
wielokata pozwalajg na opracowanie
odpowiedniego algorytmu

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca badania przy-
naleznos$ci punktu do wielokata.

Uktada algorytm programu do badania przynalezno$ci
punktu do wielokata.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest dywan Sierpinskiego, i
wie, jak mozna go wykresli¢ na ptasz-
czyznie za pomocg metody rekuren-
cyjnej

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca wykreslania
dywanu Sierpinskiego za pomoca metody rekurencyj-
nej.

Uktada algorytm programu do wykres$lania dywanu
Sierpinskiego za pomoca metody rekurencyjne;j.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest ptatek Kocha i jak moz-
na go wykresli¢

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacg wykres$lanie
ptatka Kocha na ptaszczyznie.

Uktada algorytm programu wykreslania ptatka Kocha
na ptaszczyznie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Rozumie pojecie drzewa binarnego i
wie, jak ono powstaje

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacg wykres$lanie
drzewa binarnego na ptaszczyZnie.

Uktada algorytm programu realizujgcego wykres$lanie
drzewa binarnego na ptaszczyZnie.

Uktada program realizujgcy ten algorytm.

Indywidualna i zespotowa realizacja projektu informatycznego

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Wie, jak wyglada cykl tworzenia opro-
gramowania komputerowego i zna
funkcje cztonkéw przyktadowego ze-
spotu

Planuje prace zespotu informatykéw pod katem tematu
i wielko$ci projektu.

Wie, jak tworzy sie specyfikacje wy-
magan na podstawie problemu przed-
stawionego przez klienta

Opracowuje specyfikacje prostych projektéw informa-
tycznych.

Wie, czym jest dokument projektu,
jakie ma on znaczenie dla sprawnej
pracy zespotu i jakie zasady obowigzu-
ja przy jego tworzeniu

Opracowuje dokument prostego projektu informatycz-
nego z uwzglednieniem poznanych zasad.

Wie, jakie ustalenia nalezy poczynic,
by praca zespotu przebiegata spraw-
nie, w tym: ujednolicenie nazw, forma-
tu komentarzy, testowania i sposobu
zapisu programu

Opracowuje tabele opisujace jednolite warunki sposobu
tworzenia projektu

Wie, jak wielkie znaczenie ma testo-
wanie gotowego programu i jak po-
winno by¢ ono zorganizowane

Testuje swoje programy zgodnie z poznanymi
zasadami. Uklada scenariusz testowania programu.

Wie, co powinna zawiera¢ dokumenta-
cja techniczna programu komputero-
wego

Opracowuje dokumentacje prostego programu kompu-
terowego i zapisuje ja w dokumencie tekstowym.

Zna zasady tworzenia dokumentacji
uzytkownika, w tym: instrukcji obstugi
programu. Zna procedury przekazania

Sporzadza instrukcje obstugi programu z wykorzysta-
niem elementow graficznych, zrzutéw ekranowych itp.
Przeprowadza instalacje programu i wstepny instruktaz




\ oprogramowania klientowi. \ obstugi.




Bazy danych

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Rozumie pojecia: tabele, wiersze i klu-
cze i wie, jakie role petnig w bazie da-
nych

Opisuje i przedstawia na przyktadach znaczenie kluczy
dla bazy danych.

Wie, czym réznig sie pierwsza postac
normalna tabeli od drugiej i dlaczego
po przeksztatceniu powstaje wiecej
tabel. Wie, na czym polega redundan-
cja danych w tabeli i jak jg eliminowad.

Przeksztatca tabele z pierwszej postaci do drugiej, eli-
minuje redundancje w tabelach (przeprowadza proces
normalizacji).

Wie, jak wyglada 3 i 4 posta¢ normalna
tabeli w bazie danych. Wie, jak elimi-
nowac dane nie nalezace do klucza.

Przeksztatca proste tabele do postaci 3 i 4 normalne;j,
eliminujac zaleznosci wielowarstwowe, nie dotyczace
klucza gtéwnego.

Wie, na czym polegaja i jakie znaczenie
dla budowy bazy maja relacje miedzy
tabelami. Rozumie relacje 1.1 i
1..wielu.

Zna pojecie klucza obcego.

Okresla relacje pomiedzy tabelami w zaleznosci o wy-
magan stawianych bazie.

Zna kilka programéw, w ktérych wy-
stepuja systemy baz danych pozwala-
jace na ich tworzenie za pomocg kre-
atoréw, np. OpenOffice.org Base, Li-
breOffice Base, MS Acess

Postuguje sie menu i kreatorem systemu do tworzenia
relacyjnych baz danych, np. OpenOffice.org Base.

Zna pojecia: formularz, kwerenda, ra-
port

Tworzy podstawowa strukture bazy danych za pomoca
kreatora, korzystajac z wlasnego projektu prostej bazy.

Wie, jak utworzy¢ baze danych z po-
minieciem kreatora

Wykorzystuje system np. OpenOffice.og Base do two-
rzenia relacyjnych baz danych z pominieciem kreatora.
Modpyfikuje tabele i inne elementy bazy danych.

Wie, czym s3 indeks i relacje i jakie
maja znaczenie dla funkcjonowania
bazy danych

Indeksuje tabele bazy danych i tworzy relacje pomiedzy
nimi.

Wie, jak wprowadza¢ dane do bazy
danych poprzez arkusz danych lub
formularz

Opracowuje formularze do wprowadzania danych do
bazy. Wprowadza dane do bazy danych.

Wie, jak dobiera¢ kryteria podczas
wyszukiwania danych w bazie

Korzysta z opcji wyszukiwania danych w systemie bazy
danych, np. OpenOffice.org Base.

Wie, jak dobra¢ parametry sortowania
i filtrowania danych w bazie

Sortuje i filtruje dane w tabelach bazy danych.

Wie, jak wykorzystac¢ kreatora do zbu-
dowania kwerendy dla bazy danych.
Zna opcje pozwalajgce na budowanie
kwerend bez uzycia kreatora.

Buduje kwerendy dla bazy danych w systemie bazoda-
nowym, np. OpenOffice Base, przy pomocy kreatora i z
jego pominieciem. Odczytuje przy ich pomocy dane z
bazy.

Wie, jak drukowa¢ dane z bazy danych

Kreuje formularze wydruku dla systemu bazy danych,
w tym takze z zastosowanie styli.

Wie, czym jest SQL i gdzie znajduje
zastosowanie

Wykorzystuje opcje systemu bazy danych, np. OpenOf-
fice.org Base, do opracowania kwerendy w jezyku SQL.




